
  
 

 a. Plaats 4 AA batterijen aan de binnenzijde van de deur  

b. Geef de code in : 1-5-9-# (bij oudere modellen 1-2-3-4-
5-6-7-8-#) 

c. Draai de hendel voordat het groene led uitgaat  

d. Om de kluis te sluiten, sluit de deur en draai de hendel 
terug in gesloten positie  

** als uw code correct is zal het groene lampje gedurende 
5 seconden branden en hoort u ook een klik  

** Als de code foutief is, zal het rode lampje branden 
gevolgd door 5 piepjes.  

OPGELET : bij het ingeven 
van codes ENKEL de 
vingertoppen gebruiken en 
stevig drukken.  

(NIET met de vingernagels of 
een pen o.i.d. Dit kan de 
toetsen beschadigen)  

Protector Deposit 
Cash Plus 1 E 

 Snelstartprocedure  Werking en instellingen  

 
 

 Basis kenmerken en functies 

a. Er zijn 6 gebruikerscodes mogelijk : de Mastercode, 
gebruiker 1, 2, 3, 4 en 5. BELANGRIJK : om verwarring te 
vermijden raden wij aan om nota te nemen van de 
gebruikers en hun codes.  

b. Na 4 foutieve codes zal het klavier blokkeren gedurende 
5 minuten. Gedurende deze blokkadetijd zal het klavier 
geen enkele code aanvaarden  

c. Tijdsvertraging kan ingesteld worden van 1 tot 59 
minuten  

d. 4-ogen principe is mogelijk : 2 verschillende codes zijn 
nodig om de kluis te openen  

De Mastercode staat standaard ingesteld op : 1-5-9-# (bij 
oudere modellen 1-2-3-4-5-6-7-8-#) 

BELANGRIJK : de mastercode moet steeds in het bezit 
zijn van de eigenaar van de kluis. De mastercode is 
onontbeerlijk voor het activeren of verwijderen van 
gebruikers, instellingen te wijzigen (enkelvoudige 
code, 4-ogenprincipe, tijdsvertraging enz.)  

Kluis openen  

De kluis openen met slechts 1 code (Standaardinstelling)  

a. Voer in : Code # (groen lampje brandt gedurende 5 
seconden)  

b. Hendel naar rechts draaien voordat het groene lampje 
uitgaat  

c. Voorbeeld : 1-2-3-4-5-6-7-8 #  

d. Bij foutieve code : rood lampje gevolgd door 5 piepjes  

 

De kluis openen met 2 verschillende codes (4-ogen 
principe)  

Zie ook Programmatie enkelvoudige gebruiker en 4-ogen 
principe  

a. Voer in : 1e code # (slot zal 2x piepen)  

b. Voer in : 2e code # (groen lampje brandt gedurende 5 
seconden)  

c. Draai de hendel naar rechts voordat het groene lampje 
uitgaat  

d. Voorbeeld : 1e code # - 2e code #  

e. Bij foutieve code : rood lampje gevolgd door 5 bieps  

Blokkering na foutieve code  

Na 4 foutieve codes zal het klavier geen codes meer 
aanvaarden gedurende 5 minuten. Als u gedurende de 
blokkeringstijd op gelijk welke toets drukt, gaat het oranje 
lampje branden gedurende 2 seconden en piept het slot 1x.  

 



 
 

  Programmeren van: 4-ogen principe 

Mastercode wijzigen  
Lengte van de code : 3 tot 8 cijfers  
BELANGRIJK : deze procedure steeds uitvoeren met 
geopende deur. Test de nieuwe code meermaals 
vooraleer de deur te sluiten.  
a. Voer in: * * (slot biept 2x)  
b. Voer in : 8-8-8 # (slot biept 2x)  
c. Voer in : huidige mastercode # (slot biept 2x)  
d. Voer in : Nieuwe mastercode # (slot biept 2x)  
e. Voer in : Nogmaals nieuwe mastercode # (groen 
lampje brandt gedurende 3 seconden)  
f. Voorbeeld : * * 8-8-8 # Mastercode # Nieuwe 
mastercode # Nieuwe mastercode #  
g. Bij niet-geslaagde codewijziging : 5 piepjes (de oude 
code wordt behouden) ; herhaal de stappen. 

Gebruikerscodes aanmaken  
Lengte van de code : 3 tot 8 cijfers  
a. Voer in : * * (slot piept 2x) 
b. Voer in : 3-3-3 # (slot piept 2x)  
c. Voer in : huidige mastercode # (slot piept 2x)  
d. Voer in : gebruikersnummer # (geef het 
gebruikersnummer in dat u wil activeren : 1, 2, 3, 4 of 5)  
e. Voer in : nieuwe gebruikerscode # (slot piept 2x)  
f. Voer in : nogmaals nieuwe gebruikerscode # (groen 
lampje brandt gedurende 3 seconden) 
g. Voorbeeld : * * 3-3-3 # Mastercode # 4 # Nieuwe 
gebruikerscode # Nieuwe gebruikerscode # (gebruiker 4 
is nu geactiveerd)  
h. Bij niet-geslaagde invoer : 5 piepjes ; herhaal de 
stappen. 

Gebruikerscodes wijzigen  
Lengte van de codes : 3 tot 8 cijfers  
a. Voer in : * * (slot biept 2x) 
b. Voer in : 4-4-4 # (slot biept 2x)  
c. Voer in : huidige gebruikerscode # (slot biept 2x)  
d. Voer in : gebruikersnummer # (geef het 
gebruikersnummer in dat bij de gebruikerscode (stap c) 
hoort om dit te wijzigen)  
e. Voer in : nieuwe gebruikerscode # (slot biept 2x)  
f. Voer in : nogmaals nieuwe gebruikerscode # (groen 
lampje brandt gedurende 3 seconden)  
g. Voorbeeld : * * 4-4-4 # code gebruiker2 # 2 # Nieuwe 
code # Nieuwe code # (de code van gebruiker 2 is nu 
gewijzigd)  
h. Bij niet-geslaagde invoer : 5 bieps ; herhaal de 
stappen. 

Enkelvoudige gebruiker (de kluis openen met slechts 1 
code)  

a. Voer in : * * (slot biept 2x))  

b. Voer in : 1-5-8 # (slot biept 2x)  

c. Voer in : huidige Mastercode # (slot biept 2x)  

d. Voer in : 1 # (groen lampje brandt gedurende 3 
seconden)  

e. Voorbeeld : * * 1-5-8 # Mastercode # 1 # (Enkelvoudig 
gebruiker is nu ingesteld)  

f. Bij niet-geslaagde invoer : 5 bieps ; herhaal de stappen a 
tem d  

 

4-ogen principe (2 verschillende codes zijn nodig om de 
kluis te openen)  

a. Voer in : * * (slot biept 2x))  

b. Voer in : 1-5-8 # (slot biept 2x)  

c. Voer in : huidige Mastercode # (slot biept 2x)  

d. Voer in : 2 # (groen lampje brandt gedurende 3 
seconden)  

e. Voorbeeld : * * 1-5-8 # Mastercode # 2 # (het 4-ogen 
principe is nu ingesteld)  

f. Bij niet-geslaagde invoer : 5 bieps ; herhaal de stappen a 
tem d  

g. Om uw kluis te openen : zie Kluis openen  

 

 Tijdsvertraging instellen: 1-59 minuten 

a. Voer in : * * (slot biept 2x) 

b. Voer in : 1-5-9 # (slot biept 2x)  

c. Voer in : huidige Mastercode # (slot biept 2x)  

d. Voer in : de gewenste tijdsvertraging (1-59) # (groen 
lampje brandt gedurende 3 seconden)  

01 = 1 minuut tijdsvertraging  

59 = 59 minuten tijdsvertraging  

00 = geen tijdsvertraging  

e. Voorbeeld : * * 1-5-9 # Mastercode # 03 # 
(tijdsvertraging ingesteld op 3 minuten)  

f. Bij niet-geslaagde invoer : 5 bieps ; herhaal de stappen a 
tem d  

g. Enkel met de Mastercode kan de ingestelde tijdsvertraging 
uitgeschakeld worden  

De kluis openen gedurende de tijdsvertragingsmodus  

a. Geef een bestaande gebruikerscode in (NIET de master-
code)  

b. Van zodra de gebruikerscode is ingegeven wordt de tijds-
vertraging geactiveerd  

c. Gedurende de tijdsvertraging wordt geen enkele andere 
code aanvaard. Wanneer u op gelijk welke toets drukt, 
brandt het oranje lampje gedurende 3 seconden  

d. Gedurende de afteltijd blijft het slot biepen, en tijdens de 
laatste 30 seconden van de afteltijd knippert het groene 
lampje  

e. Van zodra het biepen stopt, ontgrendelt het slot zich ge-
durende 5 seconden  

f. Draai aan de hendel om de kluis te openen  

 

Gebruikerscodes verwijderen  

Lengte van de codes : 3-8 cijfers  
a. Voer in : * * (slot biept 2x) 
b. Voer in : 6-6-6 # (slot biept 2x)  
c. Voer in : huidige Mastercode # (slot biept 2x)  
d. Voer in : gebruikersnummer # (slot biept 2x) (Geef het 
gebruikersnummer in dat u wenst te verwijderen : 1, 2, 3, 
4 of 5)  
e. Voer in : nogmaals gebruikersnummer # (groen lampje 
brandt gedurende 3 seconden)  
f. Voorbeeld : * * 6-6-6 # Mastercode # 1 # 1 # 
(gebruiker 1 is nu verwijderd)  
g. Bij niet-geslaagde invoer : 5 bieps ; herhaal de stappen 
a t/m e  

 



 
 

 Waarschuwing lage batterijspanning 

 De batterij vervangen 

a. Het batterijvak bevindt zich onderaan het klavier : maak 
het deksel open door aan het lipje te trekken  

b. Verwijder voorzichtig de 9-Volt batterij  

OPGELET : houdt vast bij de batterijaansluiting om te 
vermijden dat u de bedrading mee uit het batterijvak trekt  

c. Steek voorzichtig en zonder te forceren een nieuwe 9-
Volt batterij  

d. Alle codes en instellingen worden bewaard gedurende 
deze procedure  

 

De batterij moet vervangen worden in volgende gevallen :  

a. Als na het ingeven van de code het groene en het rode 
lampje samen branden gedurende 5 seconden en u tegelij-
kertijd ook 10 bieps hoort. De kluis zal waarschijnlijk niet 
opengaan.  

b. Als na het ingeven van de code het groen lampje gedu-
rende 1 seconde brandt. De kluis zal niet opengaan.  

c. Als het klavier niet reageert (geen bieps, geen lampjes).  

 

 Instructies om de kluis te openen met de 
 noodsleutel 

OPGELET  

1) VERWIJDER DE BATTERIJ. TREK NIET aan de klavierplaat 
of de bedrading. Voor de goede werking van het slot is cruci-
aal dat de bedrading intact en verbonden blijft met het slot.  

2) OPGELET : u bent aansprakelijk voor alle beschadigingen 
aan het slot bij het openen van de kluis via het noodsleutel-
slot  

Het noodsleutelslot vinden  

Het noodsleutelslot zit verborgen maar is toch gemakkelijk te 
bereiken in geval van nood of verlies van code.  

a. Verwijder de batterij  

b. Bovenaan het klavier zit centraal een ovaalvormige bub-
belsticker ; verwijder de bubbelsticker van het klavier en leg 
hem even opzij met de klevende zijde naar boven ; kleef 
hem nergens anders op, verlies hem niet.  

c. Draai de schroef van de klavierplaat los met een kruis-
schroevendraaier (dit is de cijferplaat met chroomkleurige 
ring rondom) en laat deze voorzichtig hangen met de bedra-
ding eraan vast. De zwarte behuizing die eronder zit NIET 
losmaken, daarop zit een elektronische component, de be-
drading en het batterijvak.  

 

DE NOODSLEUTEL GEBRUIKEN  

a. Het noodsleutelslot bevindt zich rechts in de zwarte behui-
zing  

b. Steek de noodsleutel in het noodsleutelslot, de lange 
baard naar boven gericht ; mogelijk moet u de sleutel lichtjes 
positioneren om hem netjes in het noodsleutelslot te kunnen 
steken  

c. Verzeker u ervan dat de sleutel VOLLEDIG in het slot zit, 
zodat de inwendige slotpin volledig in het sleuteluiteinde 
komt te zitten  

d. Als de sleutel volledig in het slot zit, draai hem dan naar 
links tot op 8 uur. Het slot is nu open.  

 

DE NOODSLEUTEL VERWIJDEREN  

a. Sluit de kluis af ; als de kluis niet volledig is afgesloten zal 
het niet mogelijk zijn de sleutel te draaien.  

b. Eenmaal de kluis gesloten, draait u de sleutel naar rechts 
en haalt hem uit het noodsleutelslot.  

 

DE KLAVIERPLAAT TERUGPLAATSEN  

OPGELET : ga voorzichtig tewerk en zorg ervoor dat de be-
drading niet tussen de zwarte behuizing en de klavierplaat 
geklemd geraakt.  

a. Neem de klavierplaat tussen de vingers, de cijfers naar u 
toe gericht en in rechtopstaande positie  

b. Bevestig de klavierplaat door eerst de onderzijde in de 
zwarte behuizing te duwen en verbinding te maken bij de 
inkeping, en duw dan voorzichtig de hele klavierplaat terug 
in de zwarte behuizing.  

c. Als de klavierplaat helemaal op zijn plaats zit, schroef hem 
dan opnieuw vast op de zwarte behuizing en plaats de bub-
belsticker terug op het noodsleutelgat.  

 Items die u nodig heeft voor de noodsleutel 

Volgende items heeft u nodig om de kluis te openen  

a. Noodsleutel  

b. Kruisschroevendraaier  


